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Информационная справка:

Занимаемая должность: воспитатель

Образование: среднее – профессиональное, окончила в 1993 году Красноярское педагогическое училище № 2

Специальность:  воспитатель в дошкольных учреждениях
Образование: высшее, окончила в 2006 КГПУ им. В.П. Астафьева 
 
Специальность:  педагог - психолог                                                                                            

Дата прохождения аттестации: февраль 2017 г.                                                                

Квалификационная категория: высшая

Дата прохождения курсов повышения квалификации: 2021г.                                        

Тема курсовой переподготовки: 
«Использование ресурсов пластилинографии в художественно – эстетическом развитии детей дошкольного возраста с учётом требований ФГОС ДО»

Педагогический стаж: 28 лет

Тема по самообразованию:
 «Использование технологии В. Воскобовича «Сказочные лабиринты игры» в интеллектуальном  развитии дошкольников»

Трудовое действие:
Организация видов деятельности, осуществляемых в раннем и дошкольном возрасте: предметной,  познавательно - исследовательской, игры (ролевой, режиссерской, с правилом), продуктивной; конструирования, создания широких возможностей для развития свободной игры детей, в том числе обеспечение игрового времени и пространства.


Пояснительная записка:
Тема: 
 «Использование технологии В.В. Воскобовича «Сказочные лабиринты игры» в интеллектуальном  развитии дошкольников»

Дошкольное детство – период рождения личности, первоначального раскрытия творческих сил ребенка, становление основ индивидуальности. Общепризнанно, что основной вид деятельности дошкольника – игра. В игре развиваются способности к воображению, произвольной регуляции действий и чувств, приобретается опыт взаимодействия и взаимопонимания. Игра способствует развитию, обогащает жизненным опытом, готовит почву для успешной деятельности в реальной жизни. Организовать педагогический процесс так, чтобы ребенок играл, развивался и обучался одновременно – задача достаточно сложная. Поскольку мы – дошкольники, являемся важным звеном в подготовке детей к обучению в школе, нам необходимо знать, на что ориентировать выпускников, насколько меняется подход к обучению в школе, что ожидает в будущем сегодняшних дошколят. Сегодня каждый педагог и руководитель осознает, что современных детей надо учить по – новому. Это диктует современная социально – политическая ситуация, стремительные изменения современного мира, и наши дети должны быть к этому готовы. Решение этой задачи во многом зависит от построения образовательного процесса и применяемых развивающих технологиях в ДОУ.
Среди многообразия творческих подходов, игр, знакомых нам по педагогической дидактике, появилась совершенно особенная, самобытная, творческая очень добрая группа игр - Развивающие игры Воскобовича. Все игры объединены по принципу постепенного и постоянного усложнения. Его развивающие игры многофункциональны. С помощью этих игр можно решать большое количество образовательных задач. Особенно привлекают оригинальные решения обыкновенных задач, заложенный в играх творческий потенциал, многовариативность игровых упражнений.
Согласно Федеральному государственному образовательному стандарту дошкольного образования (ФГОС ДО пункт 2.6): «Познавательное развитие предполагает развитие интересов детей, любознательности и познавательной мотивации; формирование познавательных действий, становление сознания; развитие воображения и творческой активности; формирование первичных представлений о себе, других людях, объектах окружающего мира, о свойствах и отношениях объектов окружающего мира (форме, цвете, размере, материале, звучании, ритме, темпе, количестве, числе, части и целом, пространстве и времени, движении и покое, причинах и следствиях и др.), о малой родине и Отечестве, представлений о социокультурных ценностях нашего народа, об отечественных традициях и праздниках, о планете Земля как общем доме людей, об особенностях ее природы, многообразии стран и народов мира».

Актуальность
«Игра – это огромное светлое окно,
через которое в духовный мир ребенка
вливается живительный поток представлений,
понятий об окружающем мире».
В.А. Сухомлинский
Дошкольники с развитым интеллектом быстрее запоминают материал, более уверены в своих силах, легче адаптируются в новой обстановке, лучше подготовлены к школе. Игры В. Воскобовича - необыкновенные пособия, которые соответствуют современным требованиям в развитии дошкольника. Их простота, незатейливость, большие возможности в плане решения воспитательных и образовательных задач неоценимы в работе с детьми. Игры подобного рода психологически комфортны. Ребенок складывает, раскладывает, упражняется, экспериментирует, творит, не нанося ущерба себе и игрушке. Игры мобильны, многофункциональны, увлекательны для детей. Играя в них, дети становятся раскрепощенными, уверенными в себе, подготовленными к обучению в школе. Актуальность состоит в том, что эти игры учат детей действовать в "уме" и "мыслить", а это в свою очередь раскрепощает воображение, развивает их творческие возможности и способности. Работая по технологии развивающих игр В. Вокобовича, можно утвердительно сказать о положительной динамике роста интеллектуального развития детей дошкольного возраста.
Изучив имеющий материал по развивающим играм, я поставила перед собой цель: 
«Использовать технологию «Сказочные лабиринты игры» Воскобовича В.В., для обучения и интеллектуального развития детей дошкольного возраста».
Чтобы реализовать свою цель я определила следующие задачи:
· Изучить и обобщить психолого – педагогическую и  методическую литературу по интеллектуальному развитию детей в дошкольном возрасте.  
· Изучить опыт педагогов на интернет - сайтах.
· Создать  картотеку по играм В.В. Воскобовича.
· Приобрести игры В.В. Воскобовича и оформить "Интеллектуально - игровой центр" в группе.
· Включить в образовательный процесс технологию В.В. Воскобовича.

Форма самообразования: Индивидуальная.

Основные направления использования:
Развитие речи.
Развитие математических навыков.
Развитие логического мышления и воображения.
Формирование конструирования и моделирования.
Развитие исследовательской деятельности и творческого потенциала.
Технологию можно использовать в любой образовательной области. 

Сроки работы над проблемой: 2021-2022гг.
Ожидаемый результат: 
Для себя:
1. Прошла курсы повышения квалификации. 
2. Создала картотеку по играм В.В. Воскобовича.
3. Разработала конспекты занятий  для детей 3 - 4  лет с использованием игр Воскобовича.
4. Использую в образовательном процессе технологию «Сказочные лабиринты игры».
5. Оформила "Интеллектуально - игровой центр"


Ожидаемый результат: 
Для детей:
1. Освоили цифры, счёт до 5.
2. Знают геометрические фигуры (круг, квадрат, треугольник).
3. Умеют ориентироваться на плоскости. 
4. Умеют анализировать, сравнивать, сопоставлять. 






План деятельности:

План деятельности по теме самообразования
	№/№
	Направления деятельности
по теме
	Содержание деятельности
	Сроки

	
Модуль № 1. «Научно-методическое обеспечение»

	1.
	Обучение по теме самообразования

	- прохождение курсов повышения квалификации по теме «Использование технологии В. Воскобовича «Сказочные лабиринты игры» в интеллектуальном  развитии дошкольников»
- обучение на вебинарах, семинарах по теме 
- изучение опыта других педагогов по данному направлению :
1.http://www.umka.by/methods/voskobovich.html#igri 
2. http://www.detskiy-mir.net/
3. http://doshvozrast.ru/index.htm
4. http://www.solnet.ee/
5. http://internetenok.narod.ru/
6. http://nsportal.ru/detskii-sad

   - Изучение материалов по теме  на  сайтах: 
      Международный образовательный портал МААМ.RU, 
     Всероссийский образовательный  ПОРТАЛ ПЕДАГОГА.
	постоянно

	2.
	Ознакомление с научной и методической литературой по теме 

	- изучить методические пособия:
1.Воскобович В. В. Технология интенсивного интеллектуального развития детей дошкольного возраста 3-7 лет «Сказочные лабиринты». СПб.: НИИ «Гириконд», 2000.
2. Харько Т. Г., Воскобович «Сказочные лабиринты игры» Игровая технология интеллектуально-творческого развития детей 3-7 лет. Производитель: Развивающие игры Воскобовича, 110с
3. Ступеньки творчества. Место игры в интеллектуальном развитии дошкольника. Методические рекомендации для воспитателей ДОУ и родителей, М. : Линка – пресс, 2006-128с.
4. В. В. Воскобович и его развивающие игры.// еженедельник «Школьный
психолог» издательского дома «Первое сентября» . –2000. - №37.

	в течение года









	3.
	Разработка программно-методического обеспечения образовательного процесса

	Разработка учебно - методического комплекта, включающего:
 - картотеку  «Развивающие игры В.В. Воскобовича для младшей группы»;
- Разработка конспекта НОД с использованием игр В.В. Воскобовича   (для открытого просмотра в ДОУ)
- рекомендации и консультации для родителей и педагогов: 
Памятки для родителей: 
«Играем в развивающие игры вместе с детьми дома»;  
«Игры с чудо - головоломками», 
Для педагогов:
«Интеллектуальное развитие дошкольников»,
 - папки – передвижки: «Умные игры В.В. Воскобовича» ;
«Умный ребёнок. Сказочные лабиринты игры»;
	


В течение года










	4.
	Проектирование деятельности
	- разработка перспективного плана с использованием игр Воскобовича.
	Сентябрь 
октябрь



	5.
	Мониторинг деятельности
	- проведение диагностических наблюдений

- обработка полученных данных; 
- отслеживание промежуточных результатов;
- соотнесение полученных результатов с планируемыми результатами
	Сентябрь
октябрь
Январь
май

	
Модуль № 2. «Психолого-педагогическое обеспечение»


	№/№
	Направления деятельности по теме
	Содержание деятельности
	Сроки

	1.
	Создание безопасной и психологически комфортной образовательной среды 
Профстандарт 
	- проведение ситуаций позитивного общения - оказание недирективной помощи в процессе совместной и самостоятельной деятельности воспитанников;
- поддержка доброжелательных отношений воспитанников друг к другу;
- поддержка взаимодействия воспитанников друг с другом в разных видах деятельности;
- ориентировка на интересы и возможности каждого ребенка;
- поддержка инициативы и самостоятельности воспитанников;
- применение в образовательной деятельности форм и методов работы, соответствующих возрастным и индивидуальным особенностям детей
	постоянно

	2.
	Вовлечение родителей в образовательную деятельность по теме самообразования
	- привлечение родителей к оснащению интеллектуально - игрового центра.
- «Совместное сочинение сказок дома с участием героев игр Воскобовича» 
- Мастер – класс  «Знакомство с технологией «Сказочные лабиринты игры В. В. Воскобовича».
 - консультации, рекомендации:
консультация «Знакомимся с играми В.В. Воскобовича»;
рекомендации «Играя, развиваем»;
	В течение года

	
Модуль № 3. «Условия реализации методической темы»


	№/№
	Направления деятельности по теме

	Содержание деятельности
	Сроки

	1.
	Создание развивающей предметно-пространственной среды,
обеспечивающей проявление 
самостоятельности и творческой инициативы каждого ребенка

	- оформление развивающих зон в группе;
- оснащение пространства группы пособиями, атрибутами к играм В. В. Воскобовича.
- дополнение объектов и предметов, обеспечивающих разнообразную деятельность детей по теме самообразования;
- подбор специальных пособий:
приобрести многофункциональную развивающую среду «Фиолетовый лес».
	постоянно

	
Модуль № 4. «Обобщение результатов»

	№/№
	Направления деятельности по теме

	Содержание деятельности
	Сроки

	1.
	Описание и обобщение деятельности по теме самообразования
	представление опыта в форме:
- презентация  «Сказочные лабиринты игр В.В. Воскобовича»
- выступление на семинаре ДОУ: «Игры Воскобовича»;
- проведения непосредственно образовательной деятельности «Помощь фиолетовому лесу» 

	В течение года










Перспективный план развивающих игр В.В. Воскобовича в младшей группе:

Месяц:     Используемые игры:    Задачи:

Сентябрь
1. «Фонарики » (Эталоны формы).
2.  «Кораблик «Брызг – брызг»
Формировать представления о сенсорных эталонах (цвет, форма, величина); развивать конструктивные способности, моторику.

Октябрь
1. «Коврограф «Ларчик»
2. «Квадрат Воскобовича четырёхцветный»
Формировать представления о сенсорных эталонах; навыки определения расположения предметов.

Ноябрь
1. «Прозрачный квадрат».
2. «Квадрат Воскобовича двухцветный»
3. «Счетовозик»
Формировать навыки расположения предметов; развивать внимание, пространственное мышление; 
закрепление умения считать предметы по порядку, соотносить цифру и количество



Декабрь
1. «Кораблик Плюх - Плюх»
2. «Шнур - малыш».
Развивать творческие способности, моторику; увеличивать объем памяти.

Январь
1. «Квадрат змейка».
2. «Прозрачный квадрат».
Увеличивать объем памяти; формировать навык выбора фигуры по образцу.

Февраль
1. «Волшебная восьмёрка 2».
2. «Кораблик «Плюх-Плюх».
3. «Шнур Затейник – 2»
Развивать конструктивные навыки; развивать внимание, смекалку, пространственные ориентировки; мелкую моторику рук.

Март
1 «Конструктор геоконт».
2. «Квадрат Воскобовича четырёхцветный».
Развивать конструктивные навыки, внимание, смекалку.




Апрель
1 «Игровизор».
2. «Волшебная восьмёрка 3».
Развивать пространственное мышление, воображение.

Май
1. «Фонарики » (Эталоны формы).
2.«Квадрат Воскобовича двухцветный».
3. «Волшебная восьмёрка 3»
Формировать навыки расположения предметов, пространственное мышление, развивать интеллект, мелкую моторику рук.
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